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01 サービス概要



WEBMASTERSとは

個⼈向けプログラミングスクール

WEBMASTERS
法⼈向け教育代⾏サービス

WEBMASTERS for Business

to Consumerto Business

300名以上のエンジニアを育成してきた、受託開発会社の現場レベルのカリキュラムと
現役エンジニアによる伴⾛型のIT教育サービスです



サービス概要

信頼できる教育パートナーで採⽤と教育を強化
企業のITビジネスを加速させる

完全内製の
現役エンジニアが

講師を担当

▶ 他社やフリーランスの講師を雇わず

  ⾃社社員のみ

▶ 講師によるレビューと1回/週のMTG実施

▶ 育成のリソースを省くことで採⽤に注⼒

講座終了後の実案件も
徹底してサポート

▶ 要望に合わせてカスタマイズできる

  カリキュラム

▶ 未経験輩出実績300名以上のカリキュラム

▶ 育成環境の整備により離職率の低下へ

  アプローチ

特定スキルの
習得に特化した

専⾨性の⾼いカリキュラム

▶ 実務の伴⾛オプションで現場参画後も

  サポート

▶ チャット対応/MTG実施で安⼼して参画

  が可能

▶ 悩みに応じて追加の⾔語研修も対応



会社概要

株式会社Y’s（読み：ワイズ）

2011年 4⽉19⽇

東京都渋⾕区神宮前6-23-2 第25 SYビル 4F

03-6421-0888

1,000万円

村上 ⼀歩

中館 博貴

和⽥ 順児

株式会社アピリッツ（100%）

教育事業（WEBMASTERS）制作事業 IT派遣事業

120名

ysinc.co.jp/

派13-308097

13-ユ-308849

会社名

設⽴

本社所在地

代表電話

資本⾦

代表取締役社⻑

取締役副社⻑

取締役

株主構成社員数

事業内容

社員数

公式サイト

労働者派遣

有料職業紹介事業



02 エンジニア育成ロードマップ
フロントエンドエンジニア育成のフロー



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

研修では、

カリキュラム、課題、コードレビュー

の流れを繰り返し行います。

こうした実践型の研修プログラムで

即戦力となるエンジニア を育てます。

カリキュラム
の実施

課題の提出
オンラインMTG

の
コードレビュー



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

パーツの作成やWEBサイトの作成を通して、基礎学習を行います。

よくある機能の実装や問題集を通して、基礎学習を行います。

効率的な開発に必要な基礎学習を行い、環境構築の学習を行います。

デザインから、案件と同じような流れでサイト制作を行います。

ToDoリストやカウントアプリを通して、 React.jsを学びます。

作成したコードの置き換えや問題集を通して TypeScriptを学びます。

ECサイトや、予約管理システムの開発を通して、 Webアプリケーションの開
発の流れと学んできたことの総復習を行います。

Next.js学習 作成してきた課題の置き換えを行い、 Next.jsを学びます。



カリキュラムの内容

1. HTMLタグについて学ぼう

2. CSSを使って装飾をつけてみよう

3. 簡単な図形を作ってみよう  / レスポンシブについて調査しよう

4. シンプルなwebサイトを作成してみよう

5. よくあるフォームを作成してみよう

6. レスポンシブデザインでの開発を行ってみよう

7. LPの制作をしよう①

8. LPの制作をしよう②

9. LPの制作をしよう③

10. LPの制作をしよう④

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習

LP制作の課題例



カリキュラムの内容

1. JavaScriptとは？

2. 発火イベントについて学ぼう

3. 条件式について学ぼう

4. ループ・反復処理について学ぼう

5. 関数について学ぼう

6. 配列について学ぼう

7. オブジェクトについて学ぼう

8. APIを学ぼう

9. よくある機能を作ってみよう

10. ライブラリ、フレームワークを知ろう

11. LPに機能を追加してみよう

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



カリキュラムのポイント

● 全体像をざっくり理解する

● 基礎的なメソッドや、関数の使い方を学ぶ

● よくある機能を作りながら、基礎学習を復習する

● 自分で作成したLPに機能を追加していき、 LPを完成させる

作れるようになる機能

● ハンバーガーメニュー

● アコーディオン

● スクロールによるアニメーション

● フォームのバリデーションチェック etc…

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



カリキュラムの内容

1. Sass, Scssについて調べてみよう

2. scssファイルを書いてみよう

3. scssファイルをcssファイルにコンパイルしてみよう

4. Gulpについて調べよう

5. gulpfile.jsを書いてみよう

6. gulpを使用してコンパイルしてみよう

カリキュラムのポイント

● SCSS記法に則った書き方を理解する

● タスクランナーを使用してできることとメリットを知る

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



カリキュラムの内容

以下のように実務と同じ流れで行います。

1. デザインの共有

2. 内容のすり合わせ

3. コーディング

4. 講師に提出

5. デバッグ（修正依頼を受けて修正）

6. 完成

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習

カリキュラムのポイント

● 実務の流れを意識する

● デザインに合わせてコーディングする

● 綺麗なコードを書くことを意識する

● デザインツールの操作に慣れる

Webサイト制作実践の課題例

● 自動車販売サイト

● アニメ公式サイト

● コーポレートサイト　　 etc…



カリキュラムの内容

1. React.jsとは？

2. React.jsで使用するスタイリング方法を調べよう

3. コンポーネントを理解しよう

4. React Hooksを使ってみよう

　・useState
　・useEffect

5. Todoアプリを作成してみよう

6. ルーティングを設定しよう

7. Reduxを利用して状態を管理しよう

8. Firebaseを使ってみよう

9. カスタムフックを作ってみよう

10. React環境でAPIリクエストをしてみよう

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習

カリキュラムのポイント

● React.jsを導入するメリットを知る

● 再利用可能なコンポーネントを作ることを意識する

● わかりやすい状態管理を心がける

React.js課題で作成するアプリケーションの例①

● ToDoアプリケーション

○ タスクを完了にする

○ タスクの追加

○ タスクの削除



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習

React.js課題で作成するアプリケーションの例②

● 会員制の記事管理アプリケーション

○ 記事の一覧ページ

○ 各記事の詳細ページ

○ 新しい記事の登録ページ

○ 新規会員登録ページ

○ ログインページ



カリキュラムの内容

1. TypeScriptのデータ型について調べよう

2. TypeScriptでコンポーネントを書こう

3. JavaScriptで作成したアプリケーションを、 TypeScriptに直してみよう

カリキュラムのポイント

● TypeScriptを使用するメリットを知る

● 変数の型を意識して実装する

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



カリキュラムの内容

React.js, CSS-in-JS, TypeScript, Redux, OpenAPIを使用して、

Webアプリケーションを開発します。

実務と同じよう、以下の流れで行います。

1. 概要、要件、デザインの共有

2. 内容のすり合わせ

3. 実装

4. 講師に提出

5. デバッグ（修正依頼を受けて修正）

6. 完成

フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

WEBアプリケーション開発の課題例HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習



フロントエンドエンジニア育成ロードマップ

HTML&CSS学習

JavaScript学習

Scss&Gulp学習

Webサイト制作実践

React.js学習

TypeScript学習

Webアプリケーション開
発

Next.js学習

カリキュラムの内容

1. Next.jsとは？

2. Next.jsで使用するスタイリング方法を調べよう

3. ルーティングについて学ぼう

4. データの取得方法について学ぼう

5. レンダリング手法について理解しよう

　・CSR　　　・SSR
　・SSG　　　・ISR

6. 最適化について学ぼう

　・Images　　・Font
　・MetaData　・Script

7. Next.jsを使用して簡単なアプリケーションを作ろう



03 サービス内容と導⼊について
コース‧料⾦‧導⼊までの流れについて



コース紹介

簡単なサイト制作を学べる
基礎的なコースで、

現場で即戦⼒となるスキルの
習得‧成⻑をサポートします

React.jsやNext.jsを使いこなし、
最新技術を活⽤したWEB開発を

学べるコースです。
実践的な内容で即戦⼒となる

エンジニアを育成します

Vue.jsやNuxt.jsを使いこなし、
最新技術を活⽤したWEB開発を

学べるコースです。
実践的な内容で即戦⼒となる

エンジニアを育成します

SwiftやKotlinによるアプリ開発と、
Flutterでのクロスプラットフォーム

開発を学べるコースです
基礎から応⽤まで学び、

即戦⼒のエンジニアを育成します。

Reactエンジニア育成コース

マークアップエンジニア育成コース

Vueエンジニア育成コース

アプリエンジニア育成コース



実案件サポート

実際の案件に伴⾛する形で、育成後もサポート
スキルの習得だけでなく定着まで徹底して⽀援

チャット質問対応
オンラインMTGの実施~3ヶ⽉

期間 サポート内容

追加可能オプション

Firebase Storybook Jest Gulp XD Figma



基本料⾦体系

¥100,000/1ヶ⽉（受講者1名）

※ご相談内容に合わせお⾒積もり‧ご提案をさせていただきます
詳細な⾦額についてはお問い合わせください

想
定
受
講
期
間

3ヶ⽉〜

Reactエンジニア
育成コース

Vueエンジニア
育成コース

アプリエンジニア
育成コース

1ヶ⽉~

マークアップエンジニア
育成コース

基
本
料
⾦



導⼊までの流れ

ご要望やお悩みなどを
お伺いします

STEP1

ご要望に合わせ、
プラン/費⽤/期間等
ご提案いたします

STEP2

ご契約の⼿続きを⾏い
研修開始までの流れを

ご説明いたします

STEP3

キックオフを⾏い
研修を開始します

STEP4

ヒアリング ご提案 お申し込み キックオフ



お問い合わせ

詳細な金額・プランについてはお打ち合わせにてご提案いたします

株式会社Y's　教育事業部　WEBMASTERS運営チーム

運営

webmasters@ysinc.co.jp
メールアドレス


